Toate cerintele de mai jos se vor realiza in folderul E: \ 9A (daca nu exista il creati).

8.
9.

10.

11.

12.

Creati un folder (director) cu numele vostru (ex: Popescu Vasile).

In folderul (directorul) cu numele vostru creati creati un alt folder (director) cu numele test 2016 01 18.
Toate cerintele urmatoare se vor realiza in interiorul acestui folder (director).

Creati fisierul filel.rtf, in format text imbogatit (Rich Text Format), in care scrieti, utilizdnd diacritice,
textul Proba practicd la TIC.

Creati fisierul £ile2. txt in care va scrieti numele.

Creati urmatoarea structura arborescenta de foldere (directoare)

scoala

liceu gimnaziu

Utilizdnd aplicatia Paint (accesoriu al sistemului de operare), realizati un desen care sa contind o elipsa, un
dreptunghi si un triunghi, utilizdnd trei culori diferite pentru trasarea conturului obiectelor. Salvati imaginea
obtinuta in format Bitmap, sub numele geometrie . bmp, Tn directorul (folderul) test 2016 _01_18.
Realizati setarile necesare pentru a stabili un economizor de ecran (Screen Saver), de un tip la alegere, pentru
activarea caruia se asteapa 100 de minute. Realizati o captura de ecran (Print Screen) care sa cuprinda fereastra
in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinuta in format JPEG, sub numele ss2016.jpg, In
directorul (folder) test_2016_01_18.

Copiati fisierul £ilel.rtf infolderul scoala.

In folderul scoala modificati numele fisierului filel.rtf in nou2016.rt£.

Modificati proprietatile fisierului nou2016.rtf din folderul scoala astfel incat acesta sa fie accesibil
numai pentru citire (Read Only).

Utilizand instrumentul de cautare al sistemului de operare, localizati in calculatorul la care sustineti proba fisierul
calc.exe sicreati o comanda rapida (shortcut) catre acesta, in directorul (folder) test_2016_01_18.
Creati in directorul (folderul) test_2016_01 18 arhiva cu numele testSO, care sd contina fisierele

filel.rtf si file2.txt.



